


Wenn Du ein eingefleischter Spiele-Fan bist, solltest Du _diese Informationen lesen!! 


Vor knapp vier Jahren begannen wir mit der Arbeit an Unreal in der festen Absicht, das beste 3D-Spiel aller Zeiten zu entwickeln. Und im 
Rückblick können wir sagen, daß uns das gelungen ist. Wir möchten allen danken, die die Entwicklung von Unreal verfolgt und mit der gleichen 
Spannung wie wir der Fertigstellung entgegengefiebert haben. In den hunderttausend Stunden, die wir mit der Arbeit an diesem Spiel verbrachten, 
waren uns Eure Ermutigungen, Euer Interesse und Enthusiasmus stets ein wesentlicher Ansporn. Jetzt können wir voller Stolz sagen, daß wir es 
geschafft haben. Oder vielleicht wäre es angebrachter zu sagen: „Nun geht es erst richtig los!“ 


In Unreal haben wir alles dafür eingesetzt, eine neue Dimension der 3D-Action zu schaffen. Darum gibt es für eingefleischte Spiele-Fans wie Dich 
viele neue Features und Multiplayer-Modi. Zum Beispiel können beliebig einstellbare Deathmatch-, Team- und Coop-Spielmodi vom Unreal-Menü 
aus gestartet werden. Wir müssen jedoch einräumen, daß selbst wir nicht perfekt sind, und daß sich möglicherweise ein paar Fehler in die ersten 
Ausgaben von Unreal eingeschlichen haben (wie in die meisten Spiele). Darüber hinaus müssen wir Unreal wie die meisten anderen 
Softwareprodukte auch weiterentwickeln, besonders da wir vorhaben, dieses Spiel fortlaufend zu erweitern und es zu einem wahren 
Jahrtausendspiel zu machen. Hauptsächlich werden wir uns selbstverständlich auf die Verbesserung des Netzwerkspiels konzentrieren. Wir legen 
besonders viel Wert auf Euer Feedback und werden unsere Veränderungen daran orientieren. Bitte schickt alle Nachrichten und Kommentare an das 
Schwarze Brett von Epicgames: http://www.epicgames.com. 


Weitere aktuelle Informationen zu technischer Hilfe, Patches und Updates, findest Du unter http://www.unreal.com, http://www.gtgames.com oder 
http://www.unrealworld.com. Oder schicke eine E-Mail an unreal@ stinteractive.com. Wir nehmen Dich dann in unsere Unreal Upgrade-Liste auf 
und benachrichtigen Dich, sobald neue Patches vorliegen (gib unter „subject“ (Titel) einfach „Unreal Upgrade“ an). 


Vielen Dank, daß Du Dich für Unreal entschieden hast. Wir hoffen, daß Du beim Spielen genau so viel Freude hast wie wir bei der Entwicklung. 


Hinweis: Die Sign-up-Kits für Mplayer, Heat und AT & T Worldnet befinden sich in den entsprechenden Verzeichnissen auf Deiner CD-ROM. 


